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Introduction

Qu'est ce que le dessin animé ?
Le dessin animé consiste a dessiner un

personnage dans des poses successives
pour créer un mouvement proche de |a
vie a |'instar du croquis suivant :







L' animateur donne vie a ses dessins en
créant une illusion de bonne humeur et
de vitalité. Il caricature des gestes et
des expressions, invente tout un jeu de
traits de caractere formant une
personnalite, et nous fait croire que les
personnages qui peuplent ses dessins
pensent et éprouvent réellement des
sentiments,

Doit-on €tre un bon dessinateur ?

Pas forcément mais ¢a aide. Le coup de
crayon quel qu'il soit s'améliore au fil
des dessins que vous réalisez. Vous
avez sans doute déja wu des courtes
séries de dessins animés télévisées




Dont les dessins auraient pu étre réali-
sés par un enfant de 7 ans mais qui
nous font quand méme rigoler. Et puis
une bonne histoire, une pincée d’hu-
mour, des paroles qui décoiffent, des
voix hilarantes (du genre Stallone)
peuvent donner un cocktail délirant.
Celui qui a des idées a autant de chance
de s'en sortir si ce n'est plus. Se met-
tre sur un projet a plusieurs est idéal
car il y a plus de partage et de poten-
tiel.

Le dessin animé a t-il de |'avenir ?

T| n'est pas rare de nos jours de voir
dans nos chouettes pubs frangaises




Des animaux ravir la vedette aux come-
diens. Alors la questions ne se pose pas.
Mais il y a une chose qui d mon sens est
essentielle, celle d'aimer vraiment ce
que |'on fait et de vouloir toujours
faire mieux.

De quoi avons-nous besoin pour démar-

rer ?

—un ordinateur standard,

—un scanner compatible Twain,

—le logiciel d'animation,

— facultativement un microphone si
vous voulez donner |a parole a vos
personnages, une banque d'effets
sonores (a collecter sur internet).




Sans oublier des feuilles de dessins
perforées pour les personnages A4
21 x 29.7 cm de 90g : des feuilles de

dessins pour les arriere-plans 24 x 32

cm de 1809 (non perforées), de crayon
de papier (par ex du 3b), une gomme, un
taille crayons et des stylos (par ex pilot
du 0.5, 0.7 ou plus pour des traits plus
épais) pour encrer vos dessins,




Pour commencer pressez la touche

de mise’en'marche de votre scanner




Ouvrez le capot et positionnez
votre feuille perforee’, dessin
contre la vltre, dans|le coin|
mferleur gauche marque |




Ensuite placez un écran
noir (feuille cartonnée)
sur la feuille de dessin
afin que les trous de

perforation de
feuille blanche soie
capteés par le scanne




Refermez _I_E’.C-apot,du scanner




Remarque : Si votre scanner est
compatible Twain vous pourrez
commander votre scanner a partir
de la fenétre d'importation du logi-
ciel d'animation, en clair la seule
chose a faire avec le scanner c'est
de placer vos dessins |'un aprés

|"autre.

A présent concentrons-nous sur le
logiciel d'animation « ctp pro hd 4.7
ou ctp pro demo ». Rendez vous sur
le site de Crater software et cliquez
sur la rubrique de téléchargement,

vous y découvrirez la page suivante:




€« C A | [Jwww . cratersoftware.com flownload.html?language =fr

- ﬁ::_ ¥ r
version ctp,pro demo

EEml == Info Produit Téléchargement Acheter CTP Contact
. —

Informations sur CTP Téléchargement CTP Pro

¥ Description du produit
= Qu'est-ce que c'est? lci vous pouvez télécharger [a démo de
= Comment le CTP fonctionne?
* Spécifications Une fois installée CTP Pro Dé glectionnez la version de démaonstration de votre choix: CTP Pro,
malE0meanElOn Shure oS CTP Pencil Test, CTP Pain o Scan. Toutes les fonctions sont disponibles mais vous ne pourrez

différentes versions . . .
; : as sauvegarder oU expo otre travail. CTF Pro Démo est accompagné de scenes echantillons
= Equipement recommande
gituees dans le dossier

r Galerie du CTP
¥ CTP Showroom : "
Les fichiers additi

¥ Un peu d'histoire: les
différentes versions

d'échantillons Sample Scene 1, Sample Scene 2 =t Sample Scene 3 ne
requigrent pas d CTP Pro rmais vous montreront guelques-unes des fonctionnalités,

Téléchargements CTP

CTP Pro sur YouTube &) CTP Pro Demo version 4.6 (Février 2014)
i T Self installing exe, 24 ME
Latest News

Echantillon Scéne 1 (Bird) \
= zZip, ~6 ME 2 Y i CTP Pro version 4.6 releazed!...

Echantillon Scéne 2 (Cuckoo) Mesw production example in CTP
= zip, ~14 ME \ Pro gallery: Wiv'e T Trailer ...

Echantillon Scéne 3 (Soccer Player) > Mewy production example in CTP
= zZip, ~3 ME Fro gallery ...

‘Ef CTP Pro Guide d'utilisateur {anglais) Mew production example in CTP

L

e Pro gallery...

L
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Compatibles avec les systémes: I'icone de { Réseaux Sociaux
Windows XP crater software C O] w s > e

Windows Yista (™) el
Windows 7 (%) =53] W @] SESY 7 F
Windows 8 (™)

Farallels Desktop for Mac, WhWWare ou Apple Boot Camp

L

[£7 Windows XP| (£ Windows Vistal[£¥ Windows 7|[£¥ Windows 8




Prenez |le temps de jeter un ceil a
toutes les rubriques. Vous y trouve-
rez une somme d'informations
intéressantes et des échantillons de
scenes qui vous donneront un apergu

de ce que |'on peut réaliser de génidal
avec ce programme.

Une fois que vous avez téléchargé et
exécuté le logiciel vous aurez sur le

bureau de Windows |'icone de Crater
software.




| 2

Corbeille

&

Cernm

-

LS B
"

r
LS

Skype

<

Network
Recordi...

.8

TR e

kS

AN adn
Ted N .

y A
“aly b
A ams

A

o
CTP Pro HD

4.6

s

s v e

S

ol ol

..

LB

3

wimed s Frvwny

=

- K>

o

s 4

ey



el el niEE]

® | ancement =1

Crater SoftwareCTP Pro HDAScene

|
>

1 démarrage

s demarrer € 7 3 7| R LukeFiewalker i CTP Pro HD Fr &) VL= W@ 6]



_CTPProHD
 Dlw|d] @& 8] 430 «

x|

Propriétés d'une scéne
Géndral | Sialf |
Mam Farmat de sorie
i J SDTV NTSC (720480 30

Seéne D e
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gt H Images/secande:
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Huauibeur:

D esciption

Default Scene
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& CTP Pro HD - pable 01_v01
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“Importer une image d'un fichier

|o|d| B @ %[%| 0] «| X| Bd ‘ ] @0 B =l S

Importer d

Dans le cas ou vous he pouvez pas pilote
votre scanner a partir du programme Ctp
scannez vos dessins (en vous servant de
la touche de numérisation du scanner)
dans un fichier la ou se trouvent vos docu
ents. (1) Ouvrez le programme Ctp en cli-

quant sur l'icone adéquat. (2) Dans la fene

tre de démarrage du Ctp cliquez dans le
cercle accolé au dialogue "Créer une nou-
velle scene" puis tapez dans le champ de

saisie le nom de votre scene. Validez en cli

quant OK. (3) Dans la fenétre "propriétés

de scéene" qui s'affiche le nom devrait etre

enregistre. Quant au format de sortie cli-

quez la fleche, a I'extrémité du champ de

sa|5|e pour ouvrlr une liste de formats pré¢

Régle & tenons:
r

i démarrer € (2 @ 7 ) CTPProHD-pablag..

) u("‘ §équence

\(mla suF I' mteﬁace du Ctp Pour |mporter VoS
essins dans IaU;page de stockage cliquez I'ou-
til “Impprter unie image d'un fichier" de la
barre d'outils. Dans la fenetre "source" qui s’
ouvre en bas cti?ﬁuez sur I'icone, a I'extrémité
du chanﬁp de sdisie "dossier". Dans la fenétre
5 dossmrs sélectionnez vos récentes numeérisa-
Ipons po+ur ouvrir le fichier et cliquez sur la pre-
mlere image puis pressez OK. Le chemin d'ac-
¢es du ;rchler sera affiché dans le champ de sai-
sir "dossier" et son nom, dans le champ "nom".
(5) Pour charger toutes les images cochez I'op-
tion ' sehuence sinon tapez le numéro de la

#remlere et derniere image dans les champs

éorresp#mdants Puis cliquez Importer. (6) La

fenétre de confi guration est similaire a celle

'une mmortatmn a partir d'un scanner expli-
qué au tout début. Pour finir cliquez sur Fermer.

Importer

Fermer
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I'écran du lecteur ou sont
visionnés les scenes

scénes d'animation

Les outils de visionnage es outlls de pemture |

* @ CTP ProHD - pablo 0.,




les commandes de la barre d'outils de I'interface CTP

Fixe la taille réelle d'une archive (personnage) dans la fenétre
CMA (color model archive);

Sert a sauvegarder une CMA (un prototype);

Ouvre la fenetre des archives CMA afin d'ouvrir un modele de
couleur existant;

Ouvre la fenetre des archives CMA afin de créer un nouveau
modéele de référence en matiére de couleur;

Permet de supprimer un élément;

Utilisé seulement pour la peinture, permet d'annuler la derniére
opération de peinture;

Permet de coller un élément dans une couche image que vous
avez au préalable copié ou coupé;

Vous permet de copier un élément d'une couche image et de le
coller autre part;

Vous permet de supprimer un élément tout en ayant la possibilité
de le coller autre part;

Vous permet d'imprimer la page d'Exposition;

Affiche les propriétés de la scéne en cours;

Sert a sauvegarder vos travaux. Doit étre utilisé régulierement;

Ouvre la fenétre des scénes afin d'ouvrir une scéne existante;

Ouvre la fenéetre des scénes afin de créer une nouvelle scéne:

-~
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Permet d'insérer une couche image ou sonore dans la page
d'Exposition ou de stockage;

Permet d'insérer une couche caméra dans la page d'Exposition;

Permet de fixer un nombre de répétitions aux éléements
d’'une couche image de la page d'Exposition;

Permet de désactiver une couche;

Permet d'activer une couche;

Permet de renommer un/ une serie d'éléments de 1a page de stockage

Sert a enregistrer un son par le biais d'un microphone;
Sert a importer un son issu d'un fichier sonore;

Sert a importer une image provenant d'un scanner;

Sert a importer une image au moyen d'une carte vidéo ou
d’'une webcam;

Sert a importer une image située dans un fichier;

Ajuste I'archive (le modele de référence) a la taille de
la fenetre CMA;




Remplace des esquisses par des images passeées a |'encre;

Permet de renommer des éléments d'une couche image (ie¢ la
page 'exposition;

Sert a ajuster minutieusement le son par rapport aux
elements correspondants d'une couche image;

Permet d'étirer et d'écraser le son;

Sert a fusionner plusieurs couches images pour n'en faire
qu’une;

Sert a composer un arriéere plan en déplacant et en
positionnant un élément sur I'écran de visionnage;

Permet de redimensionner un élément (par ex. arriere plan);

Permet de supprimer des couches image/sonore;

a—
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Affiche la taille réelle d'une image a I'écran de visionnage;

Sert a ajuster I'image a la taille de I'écran de visionnage;

Permet d'agrandir ou de réduire une image a lI'écran de
visionnage;

Permet de déplacer une image a I'écran de visionnage;

Permet d'afficher une séquence d'éléments a I'écran de
visionnage;

Sert a afficher les couches ou les images de référence a
I'ecran de visionnage;

Permet d'afficher le graphique de champ a I'écran; N

—

Affiche la taille entiere d'une image a I'écran de visionnage;




Fait glisser un élément dans la composition d'un arriére
plan;

L'outil "Tire-lignes” sert a tracer des traits;

L'outil "Rouleau” sert a peindre des lignes/surfaces déja
peintes;

L'outil "Aérographe” sert a pulvériser la couleur sur une
surface;

L'outil "Pinceau” permet de peindre une surface;

L'outil "Gomme" sert a effacer la couleur d'une zone;

L'outil "Pot de peinture” permet de remplir une zone de
couleur;

L'outil "Pipette” permet de saisir une couleur;

Cette fonction optimise I'affichage des images a leur
résolution maximale;

Cette fonction optimise le rendu et I'affichage trés rapide
des images;

Remplace la couleur d'une zone par la nouvelle couleur du
conteneur de couleur actuelle;

Permet de basculer I'image de I'écran horizontalement;

Permet de basculer I'image de I'écran verticalement. 3
—_




Vous retrouvez les icones suivants dans la fenetre
d'importation des images qui s'ouvre au bas du bureau
CTP lorsque vous pressez la touche d'importation a
partir d'un fichier ou d'un scanner par exemple:

0+

il

A

En activant cette fonction, vous verrouillez le positionnement de votre
image sur I'écran d'apercu;

Affiche a I'écran de prévisualisation les tenons horizontalement;
Affiche a I'écran de prévisualisation les tenons verticalement;

Active la barre de détection automatique des tenons. Faites glisser et
correspondre la barre de tenons aux trous de perforation de la feuille;

Important: Permet de centrer votre image a I'écran d'apercu;

Important: Définit, sur I'écran de prévisualisation, I'espace ou s'affiche
votre dessin. Il s'agit de la portion d'image que vous importerez sur

la page de stockage. Vous pouvez, en ayant au préalable pressé cette
touche, dimensionner et positionner cette espace en faisant glisser

le curseur de la souris sur un coté quelconque du rectangle rouge.




Section Filtre

mtw " —
Cette section faisant partic intégrante de la fenétre d'importation qui
s'affiche au bas de I'interface CTP lorsque vous cliquez sur une quelconque
touche d'importation de la barre d'outils (par exemple importer d'un
fichier) vous sert a sélectionner et a régler les filtres de nettovage et leurs
paramétres. Il vous faut au préalable activer l'option « image en noir
et blanc » de la section « image ».
En haut de la section Filtre vous découvrez une petite barre d'outils
composée de quatre touches. Ces boutons servent a préfiltrer les images en
noir et blanc.

P o o

Chacune de ces touches correspond successivement aux fonctions
suivantes : Prefilter's Black Level (préfiltre du taux de couleur noire),
Prefilter's White Level (préfiltre du taux de couleur blanche). Automatic
Prefilter (préfiltre automatique), Reset Prefilter (réinitialiser le préfiltre).

Prefilter's Black Level : lorsque vous cliquez sur ce bouton, un curseur
en forme de pipette noire apparait. Cliquez a I'écran sur la ligne de votre
dessin pour sélectionner les parties noires de vos dessins en noir et blanc.

Prefilter's White Level : lorsque vous cliquez sur cette touche, un
curseur en forme de pipette transparente apparait. Cliquez a I'écran sur les
surfaces de votre dessin pour s¢lectionner celles que vous souhaitez voir
transparente (a savoir les surfaces blanches de votre dessin ou de I'image
toute entiére). Veuillez noter que si votre feuille de dessin comporte des
traces de gommages ou de saletés quelconques, ce préfiltre les effacera
radicalement vous restituant une page blanche laissant intactes les lignes
noires de vos dessins.

Automatic Prefilter : ce bouton fait un calcul des tons foncés et clairs de
vos dessins en noir et blanc. L'outil automatique ajuste automatiquement

30




I'image afin que les gris plus foncés apparaissent en noir et ceux plus clairs
tournent au blancs (transparent). Le restant des couleurs sera en consc-
quence ajusté.

Reset Prefilter : si vous vous trompez au cours des prélevements de tons
foncés et/ou de tons clairs (sachant qu'une pipette préléve une couleur)

le bouton de réinitialisation effacera tous les paramétres de préfiltration
afin que vous puissiez recommencer. Cet outil rétablit les valeurs dans leur
¢tat initial.

Remarque : Pour utiliser efficacement les préfiltres, vous devez activer
le bouton de Transparence suivant de la section Image de la fenétre
d'importation.

Lorsque vous cliquez sur ce bouton, toutes les surfaces véritablement
blanches de I''/mage que vous scannez s'affichent en rouge. Ce qui est
rouge est considéré, par le programme CTP, 100% transparent. Les
surfaces rouges vous permettent de distinguer les surfaces réellement
blanches de celles qui sont grises ou blanc-cassées. Toute partie du dessin
qui n'est pas vraiment blanc est considérée comme une portion de ligne ou
une surface opaque par le logiciel. Le bouton de transparence est tres
pratique conjointement avec les options de préfiltres car vous voyez
facilement tant le contraste entre les lignes et les surfaces blanches que les
imperfections telles que des tiches. N'oubliez pas que la pipette blanche
vous permet d'effacer une bonne partie de ces taches. Laissez toujours un
peu de blanc entre les lignes noires et le rouge environnant, cela adoucit
les lignes.

En complément des préfiltres, vous pouvez ou devriez utiliser les filtres de
nettoyage suivants sur des images en noir et blanc ou en niveau de gris.

Only prefilter (le préfiltre seul) : aucun filtre n'est appliqué.




Camera : ce filtre marche miceux sur des images a faible contraste
(obtenues habituellement par une entrée vidéo). Ce demier est recomman-
dé pour des essais caméra rapides de lignes.

Scanner : ce filtre est destiné aux images obtenant une meilleure qualité
notamment avec un scanner. Il essaiera rigourcusement de déceler les
lignes de I'image.

Opaque Lines (lignes opaques): cette option, sculement accessible en
mode scanner, vous garantit que la ligne est toujours totalement opaque en
son centre et offre le meilleur résultat de remplissage.

Pour épurer une image importée, il vous faudra régler correctement les
paramétres suivants. Chaque type de filtre conservera son réglage méme si
vous fermez la fenétre d'importation des images. L'option Lignes Opaques
demeure la seule exception qui offre les mémes valeurs de sensibilité et de
ton clair que l'option Scanner.

Sensibilité : ajustez ce paramétre jusqu'a ce que le fond devienne blanc
mais faites en sorte que les lignes ne soient pas discontinues. Positionnez
le curseur le plus a droite et déplacez le lentement a gauche jusqu'a ce que
vous distinguiez une nette différence entre les lignes et le fond.

Tons clairs : utilisez ce curseur pour réduire les surfaces gris clair qui
entourent les lignes. Le déplacer a droite vous donnera une ligne plus
¢paisse, mal définie avec des bruits (parasites, grain) gris autour des lignes.
En partant de la gauche, déplacez le curseur a droite jusqu'a ce que vous
obteniez une ligne bien définie mais sans perdre le léger flou qui évite de
voir les artifacts en escalier de lignes trés approximatives.

Tons foncés : une fois que vous avez obtenu une ligne claire a l'aide des
paramétres précédents, servez vous de ce paramétre pour obscurcir la
ligne. La plupart du temps vous pourrez obtenir un noir véritable en dépla-
cant le curseur a droite. Veillez a ne pas le faire trop noir pour y perdre en
qualité de ligne.

Douceur : aprés avoir réglé les paramétres de ligne précédents, vous pou-
vez toujours appliquer un doux flou aux derniéres images pour éviter des
bords grossiers.




Les Ombres
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Dans la barre d'outils de la fenétre d'importation d'images représentée ci-
dessus. pressez la touche d'ombre pour activer/désactiver I'affichage des
lignes d'ombre a I'écran . Lorsque la case « Ombre des traits » de la section
image est cochée, le CTP importera deux images : I'une normale aux lignes
standard + I'autre aux lignes d'ombre. Gardez en mémoire que vous

ne scannez qu'un seul dessin tel que vous les dessinez habituellement en
noir mais avec, en plus, le contour des lignes d'ombre que vous souhaitez
voir apparaitre. |.'encre rouge est idéal pour représenter ces lignes. Enfin
pour que ces lignes d'ombre s'affichent a I'écran vous devez au préalable
sélectionner « True color » dans le champ de saisie du type de numénisa-
tion de la fenétre source.

Nota : Tous les paramétres que vous réglez restent en mémoire dans le
programme CTP, ce qui vous ¢évite d'avoir a les régler a nouveau pour
chaque dessin que vous scannez. Sauf dans le cas ol vous devez par
exemple recadrer un dessin a I'écran en vous servant de la touche « Retail-
I'image » . Lorsque vous fermerez la fenétre d'importation d'image, une
fois vos dessins importés, une boite de dialogue s'affichera pour vous
demander si vous souhaitez conserver ces paramétres. Si les prochaines
images a scanner sont de méme taille, confirmez .







Reésultat des ombres obtenues
une fois peintes




& CTP Pro HD - pablo 01_v01 CEX

Fichier Réaliser Wisionner Insérer Image Son  Lecteur Outils  Alde

Dlw| & o &80« x| Bl@ld 655 @Hlo| % %l 2 ] 88 wel =l vl 56
[ 1:1 WovL [[Mcam|a T8 [Cc [T cam | Bor |7 cam |7 cawa

45

45 ; :

47

45

43

1er poin ﬁ achez que vous pouve
agrandirou réduireces 3 .-
espaces en _press.ant le bouton
gauche de’la souris tout en le
mainten .;n dans les espaces que
j'ais

gmmm@@ 7 | _Ela_IFJ

3 Wivacité
Hl‘ |‘I|.|I'| '|”|®| l_..-l_-’_- EDUbL;l:SHECte
=) 1 — ) _ AEEEREEEEE (S [ E » Dpache

Cliquer dans un espace fermé pour le remplir de couleur. Utilizer Chrl, Alt and Shift pour d'autres  options. Mode de remplizzage total.

Traitement CTF : [l 12 ME utiizé Partition D ] 74967 GE digponil *

iy demarrer & (2@ 7 b CTPProHD-pablon...




# CTP Pro HD 4.7 - testD1_w01
Fichier Reéaliser Visionner Insérer Image Son  Lecteur Outils  Alde ?ﬁ@@ de Séiﬁﬁg{&f}ﬁ

DleE B & »eol « % §@c 6 elHa @] s S flERl alrsl sl il 2l <

10 [T oL [T cam Fe [Cc [T cam [T Bor [T cam [T cam [ . =) | 502 | ovL | & | B

0001 a0t
00020 0002
00030 0003
00040 0004

age de stockage ne sert qu'a
ntreposer vos dessins une fois
mbortélf:. Il faut les déplacer dans
a page d’'exposition pour monter
re scene. En fait il s'agit plus de
es| "dupliquer” car ces éléments

Une couche image ou sonore teront toujours en place dans

a page de stockage afin que vous
est une colonne dans laquelle uissiez les déplacer plusieurs fois

on place ses éléments pour = ns avoir a les scanner a nouveau.
pouvoir les exploiter (comme
par exemple répéter chacun Pour déplacer un ou une $érie d'éléments dans la page

d’eux un certain nombre de fois) d'exposition, pressez le bouton gauche de la souris sur
le 1er élément de la sériest, #out én le maintenant,

Dans cet exc?mple on distingue faites glisser le curseu la souris jusqu'au dernier
les couches image OVL, A, B, C fes surligner en noir-Relachez a peine le doigt puis

et la derniere couche BGR réser- rappuyez sur la touche itﬁs glisser les eéléements dans

" la couche image corres ante (dans cet exemple la
couche OVL). Le curse | sou|4|is prendra la forme
d'un signe + si vous et r une couche image ou d'un

sens interdit sur une e ¢amé+a. Puis relachez le bouton.

CE IR Sl m)z] v Z[cB [ /]
: ) 0 Vivacits
! g .'g' . A Contraste

Couleur comecte

|t m]in| > p[D) . f
. ECEEECECE. O -
=TI Ak EEIIIIIII_EI Sélectew] [ O T

Traitement CTF ;SN 33 MB utilisé [CPL: - 3% Partition D | S 7E9.58 GB dizponible




# CTP'Pro HD - pablo 01_v01

Fichier Réaliser ‘isionner Insérer Image Son  Lecteur Outils  Aide

D|e|W| g & &(%(0] «| x| 8@/ 65 SHD o] % sl [ o L8R =G =] 0l m e
oVl [[Tcam [Ta [Te  [Tec [T cam [T BoR [T cam [~ cava
00010
00020
00030
00040
00050
00060
00070
00080
00090
omMno
0010
00120
030
0040

Ce que ca donne
I'arrlvee

Cliquez sur la to
de lecture du lecte

Vivacite

Contraste

Couleur cormecte

H|4|4||I|||-»| Fi
AN e
e 1 — g - T O I O [Sélectenr] [ Opacits

Cliquer dans un espace fermé pour le remplir de coulewr. Utilizer Chrl, Alt and Shift pour d'autres options. Mode de remplissage total Traiterment CTF : 13 MB utilizé |Partition D: [l 74967 GB disporibl=

iy demarrer & £~ 9 7 bCPPoHD-pablon.. | ¥ CTPProHD-pabloD.. = Q' )= 38




& CTP Pro HD - pablo 01_v01

Fichier Réaliser Visionner Insérer Image Son  Lecteur Cutils  Aide

Dlw|E@| & & »[50] « X Bl@6] @55 s(Hd @l | s% T ] =B8] =6 =] Wi 5 o

[ 1:1 Movi |Ccam|Ca |8 [[Cc I cam |7 BGR |~ cam |~ cava
00010 | : : :
00020

~ |L'outil "loupe”
f'jCet outil est trés pratique quand vous
-Ipeingnez de petites surfaces comme
f_un grain de beauté par exemple. Cli-
"_;jquez sur la "loupe™ des outils de visio
| nnage puis tout en cliquant faites glis|
‘| ser le curseur de la souris sur le per-

-

| sonnage pour grossir ou réduire.

| | mf ;| =] | | -

24 i
=
T
i
R
e
il

=1
o
el
il
i
[N R
gl
=1
i

i

@ ‘34 fui ol r Contraste

OEIE

Couleur comecte
|t m|| > [p]D) Flou

Bl [ m— \ Selecteur] I Bt ] Opacits
[Traitement CTF : 1 7 ME utiisé [Partition D | 749,55 GE disponinle (120 [
P ———— —— —— - o ——
:;‘ demarrer & @ 7 & CTPProHD-pabloD... FR. ’(_’J ¥ L= N 2 3 9




Fichier Réaliser Visionner Insérer Image Son  Lecteur Outils  Alde

D& & B | 0| 5 R B E SR

11 ouL [T cam [ a |FB |rc |FCAM|FBGR|FCAM|FCANA [11  sm | sz | o | & | B | c | BoR |A

Hosoied| ] [ oooto |
: ¥ o 3 = Qoneo

00040 E I

n V|S|onnant m

o scqng Cva trop

s n r|_'|e vais dev0|r
= 1 élemﬁhts au-

00140 oglac

------ - -tant de fous que a| S avere néces-|
%\ | saire soit en faisan ﬁ.mi clique droit |
""" —| surl'élément e seléctlonnant
=\ | une valeur (par 5| our repeter
s ::' | 5 fois le méme é fmt) soiten
éns‘. le -champ -

30

rre d'0ut|ls de Ia

3

w| k| = o w| | | @ ;| =] | paf =
o
=
=
~
o

E l__l— @IQIEJ

Traitement CTP - [l 10 ME utiisé [Partition D: |l 74955 GE disponibl=

40



& CTP Pro HD - pablo 01_v01

Fichier Réaliser \isionner Insérer Image Son  Lecteur Outils  Alde

D@ B & &[5 0 « X

B &

=] @H| @0 5| =] S[- ] (88| T =) Wi 5 a

7 [ @w £ [0/ 5

11 WovL [[cam|Ca |8 |rc [ cam |7 BeR [~ cam [T cawa

'uﬁaonnen

06

siils passe

o00so
omog

e a \*Otre peré"'::_':::
us de trouver Ia'_-"' |

4 2lelo|gA[¢IN]

iCIES

|*"I AL R AL Ibo]

* b CTPProHD-pabla0...

2

00110

Traitement CTP - [l 21 ME utiisé [Partition D: |l 74955 GB disponible
. =
¥



& CTP Pro HD - pablo 01_v01 CEX

Fichier Réaliser \isionner Insérer Image Son  Lecteur Outils  Alde

D/ g @ %[0l «f x|| 6@« @5 @lHID o] <l =% T o kB8 =] o Wil ~ ol

11 oL [Fcam [ a B [E [FCcam [Teek  [Fcam [Ccam [# M s | sz o] & | B | c | BGR |~
oo (0 [ oooio

. : : _ i ; i .00020....._..............
| oomao : :
|  oood0

00060

i ‘Abordons mainten; ac(mche
gl | ‘caméra. Par caméraon entend

12

= |\ § caméra virtuelle.C Ue t@ﬁ:che

14 ] . 00140

o me fl—\ ‘image doit etre sui '_ql une couch'e

< =\l caméra laquelle est/cplorée en vert.

19
20

oo jossede 5 fonctid |panora--

22

< | mique, zoom, rotatien ﬂpu et opa-

- = | cité. Fixer une valeura ces fonctions

o)
il

= jpermet de manoeu vptre per-

30

1 fsonnage. Dans cet mple la cou----

1 | JcheOVL etla couc amera qui

o | suit sont interdépendantes

1
2
3
4
3
G
7
g

38
349

o ' ' v L

4
- ‘ IV Urités de champ
L [xPon [ 000 vpan| 000 |
N 20m||W Flou [0 |-
W Opac ,T 1 ] i 136 151 166 18 106 11

Traitement CTF : [l 15 ME utiizé Partition D ] 749,50 GE digpo-'-

* b CTPProHD - pabla ... = Q) FOI= A® 2
L



Fichier .Ré:alise: \a’i.si.or.wn:er' Insér.er Image Son Lecteur Outils  Alde .
D@l g @l ¢(Elo « x| &leul wlEl elHE @lol =l == T il 3 = &
| 1;11 | ';)D\;:_O | A |rE [ GR_ [Ccam  [Ceam & 1:11 so1 | STz N B | B | BGR |~
g Cliquez dans la |te| cdse au™
dht sommet de la couche'caimera
personnage; pivoterineline votre | pour I'activer (pour désactw_e_r_ _____
personng ﬂf vous pouvz% s une couche quelbgriqugggchquez
faredisps AR onnege, N a nouveau dans cette case).
I'opacité -‘T;,. \ Sin oo =
tions entre ] s ] L
lére m'éthode ja _ @ | 5 : : |
Parametrez une ou plusieurs Cliquez sur le 1er/élément vide™\
s phique caméra s'ﬁﬁiche au bas”ﬁ””
une valeu zz du bureau Ctp zz .................
Pl E 5 e "
g '8': = B Pan [ 000 v Fan [ 000 EDD G.I i
m (o[ > 1] D) e IR -n | | | | | e
......... ﬂ’—1 _]— :I qgavoter| 000 0 100 |80 16 i s | ke | 0t 2 |
Fllqueretgllssef DDUHntE'D'EtZE:E:a a pa t améra qui pe werégés dansle TP (S —13




# CTP Pro HD - pablo 01_v02 NEE

Eichier Reéaliser Aisionner Insérer Image Son Lecteur Outils  Aide

D|w|u| 2| @ % 0] «f x| B« @)@ BHc| @] & /% 2] HlE[wE =o s vl 5o

11 MouL [Feam]Ta [Fe [c [ cam [TBer [T cam [T cant [A . =01 | so2 | ove | & | B | ¢ | BGR |4

o [ T e
| Vous constez/que Id ' Gue vous

_ - paramétrez u
sur le personnage affiché a I'écran de la - graphique ca
visionneuse, cliquez le bouton gauche de | ~ zoom, pivote Idu,mi@jaate),

la souris et tout en maintenant la pressio ~ lalettre K oc e |'element vide
faites glisser la souris de haut en bas ou I d e 'Ia C ouch e: I |

bas en haut. Vous constatez la taille

personnage grossit ou ditnii uand vo _—— ‘avez cliqué.
exécutez cette opération jetez un oeil a |

valeur de zoom du graphi

vous remarquerez que la valeurs
d'elle meme. Ainsi vous pouvez éval
vite la valeur qui convient.

BB [ QE EH : 4 i |28
-'I'-':i ~ 1e champ
(g ’7 [X' B35 YPan ’5—

|*“| |“"| LALAL ko) T [ Zoon| 1800 Fiou |
J 0 :l 1 pivote{,W D= ,W ) ] i has lis1 ] i hios b1

Cliquer et glizzer pour interpréter la caméra. rattenment CTH 7] b ME Ltihze |Fartibion L

s démarrer Era”

L , = =
# CTPProHD - pablo ... FR Q}) FL= N



& CTP Pro HD - pablo 01_v02

Fichier Réaliser \isionner Insérer Image Son  Lecteur Outils  Alde

D= @l ¢ (Bl x| B gl il o sl 20— &8 8| B = Wl =l ol

tallle d'un personnage. Cliquez alors sur
I'élément vide de la couche caméra avoi-
sinant I'élément de la couche image ou
vous gardez une derniére fois par ex.

un gros plan (tenez compte des répéti-
tions d'éléments), A ce moment la lettre

MovL [Feam|lva T8 [[Tc | cam [ Bor [T cam [T cam |~
00010

00040

et procédez

| 00060

rlq en| amenant
5 #urllempersonnage____

K prend place
maintenant:st
la couche c
a sa taille i

I élément vide. Cliquez

qui s'affiche a l'ecre
fonctions Pan X et
ra, vous constatez

. En regdrdant les

q graphlique camé-

Iedr valeur s 'ins-

ﬂ su|h- Pan Y les

!on§ opéerent simul-

horizontalement, |

verticalement.

B ®| 1| QE B

||| [ p]|D)
= Al

EPlvoter 000 Opzc| 100 |-200

Cliquer et glizser pour interpréter la caméra.

iy demarrer & /2 @ 7 b CTPProHD-pablon...

Traitement CTF : [l

9B utilizé Partition D: [l 74945 GB dizpc "’

L . —_— =
FR Q' L= 2, ¢




> CTP Pro HD - pablo 01_v02 louche d'insertion couche camers
Eichier Réaliser Wisionner Insérer Image Son Lecteur Qutils Aide o S
D@ & o &)= « X B@6 65E) SHc @] % =% 2 PlE8] B0 S w5 o

'1:1 ¥ OVL | v cam i B [Cc [Fo  [Ccem|reer [Ccam|[Ceam|al [ 19 sm | s | ow| a | 8 | ¢ | BoR|&
1 ["oomo 00010

00020

000Ec
00040
000sc
00060
0007
000a0

de stockage. Vous déplacerez I'i- omso
mage(ou les images) dans la cou:

che image qui suit la couche OVL Une nouvelle eduche'caméra
a savoir la couche A comme vous prend place ent e les couches

149

I'avez fait au début. La vous deve: =
insérer une couche caméra. Acti- :
vez d'abord la couche A en cliquant
la fameuse petite case puis clique

a nouveau au meme endroit mais

Trai LCTP: I 10 ME utilizé Partition D 5l 749,40 GE dizponibl=
— S =
FR Q‘) FEN= N 2




& CTP Pro HD - pablo 01_v03

Fichier Réaliser \isionner Insérer Image Son  Lecteur Outils  Alde

D@ & & A X Bi@u BE] SHIG @lo] B @R S HlE[E] S s wl] s )

[ 1 FovL |[Feam|[Ca |[Ce  |Cc  [CD | cam | BoR | cam |~ cam | ‘| 111 s | sz | ow]| & | B | & |EIGR |~
252 | 1 I 00010

—e3 |  ooo20
|  oooso
|  oood0
| 00050
|
|

® Vous remarquerez que les ménﬁeﬂ
~= numeros se répeétent.

236

00060
00070

257

258

Dans mon exemple mon toutou:fait un

258

et bond. Je souhaiterai lui faire faite trois §|
— autres sauts. Je repaire-alors H s la |
couche image OVL de =ﬂ ed'exposi- |

264

tion les éléments qui comp osént le saut

- en cllquant sur chacun d'e q p
#,5 voir a I'écran. Dans mo 2Xem

: s'agit des 5 premiers de Iz
PO\?B“WCI‘EH votre sce : je vais sur la page de stotkage et je

servez vous des boutons de com- |7 déplace les 5 premiers gléments de la
mande du lecteur 3 série en les faisant glisser et en les posi-|
= tionnant dans la couch VL ﬂe Ia page
d'exposition a la suite |
mieres images (si je ve aputs je de-
LeCteur (ou outils jacipes place 3 x ces cinq élémets).

| e

Contraste

Couleur comecte

Flou

“< il BT __ e
E el | :I |1 . | Opacité
et effectuer un zoom. Traiternent CTF : [l 6 MB utilizé |Partition D: §5l 74315 GB dizpor'-
R €)= &<

47




2 \M | Bl @lHal @lo] %8| =%l T ment peindre vos personnages
e l—| rg:llguez le premier élément de la

Pressez I'onglet "visionner" puis selectlonmefz . juf‘— wﬁ%ﬁga‘g’gw
“barre d' °“t'|5 pots °“ ' Gesreienetre ex leur de votre choix, el
i X dans la zone affectée
f?l'ICth‘l‘lS COUIEUrs en cours si elle ne figt
s'afﬁ(_:hentw/zarr . la palette faites glisse

d’outils du ugtp. | du Sélecteur situé a droi s.cou-
7 {eurs jusqu'a ce que vou: obteniez
e S o= la bonne couleur. Vous<c nstaterez
Ia feratia que la zone de couleur en cours

\) - change quand vous deplacez le cur-

seur. Puis cliquez sur |e:pot de pein-

24

ture et amenez le curseiir de la souris
‘sur votre dessin. Enfir ijuéz le bou-
— ton gauche pour rempliriune zone .
Couleur %nE;:ours T

00020 K

p— Colorez ainsi F vptre dessin
@Couleur précédente  puis pressez

28

" Palette couleurs e

MISE RSl e:] I IFHCEPIERIN d -
: i [ |15 ol o= = il Wivacité
® J ST u A LN . I c Contraste

Couleur comecte

w00 K. ___ Couleur conecte |
| Flou

Opacité
74315 GB dispc "’

ey ol
Outils de Peinture.

||| [ p]|D)

o o= B . T

ig démarrer & /2 @ 7 b CTPProHD-pablon...




» CTP Pro HD - pablo 01_v03
Fichier Réaliser Visiorner Insérer _Im ‘Pour créer une CMA, cliquez sur cette icone

_IDDE @ ﬂl] : bl 1 D [ S [0 = R ST LETE [t A R LT (1
RGa |Rali | raz | [MAME
[ Fon [Feam B VAR o CcOIOTTNODOE
= L

{une archive de coule nq#u;gggous
sert de référence pc
vite vos dessins -(vo

Sélection de la couleur actuelle  Altermer e chaix des coulewrs P I ette RG B

LightCyan3 :I

— A

& E = 1Al & 2)e 2| N 0| [rsv R | e = Ml [+ /
) ", z [ H o — — 180 0 Yivacité
14 | % PR s p— T
& w100 = Coul b
o[« |« i > 1| D) Bl W — W - i —
[ EEEC N _
jio) FI = 1 K . EEEEEEEEEE St Opacité
Cliquer et glizser pour insérer dans la boite tous les ezpaces que vous voulez remplin. Mode de rempliszage total. Traitement CTF : [l 16 ME utilizé Partition D [l 74915 GB dizpon’-'-
FR ’2)[“”
L

iy demarrer & /2 @ 7 b CTPProHD-pablon...

49




> CTPT ...~ - pablo 01_v03 Pour combler le vide faites un clique droit-

Fichier % isionner  Insérer Image Son  Lecteur Outils  Aide - 1] = v H H

0| i o x| Bl@@ @E eHE @l 5 =7 7 o g | et cliquez "supprimer” puis cliquez le 1er
v OV : W o S . 3 SRy e P s Iet | A B .

oo | la touche + du clavier

Cm| BGR

U JAmenez le curseur de|ld|souris’sur une

couleur du dessin de jﬂené’trﬁiﬁﬂl& Une
Cliq sour:gaisir la

urseiir de la sou

ris sur le dessin de I'écrar d‘i||'lecteur et

cliquez pour rempli agpace du dessin

gauche dans | 4

nage s'affichesa efll'élément disparaitra
ge laissant un vide.

= o w| @ = @ ;f & w| maf =

|

Sachez que Y8Us pouvez aussi réduire I

A 4

ivacite

g F & =
L | ‘ # g i o ontraste
Z 1 4 | ——

dleur corecte

M <[] m[i] || D] Fiou

ﬂl—2 _] :I b B Opacité

Cliquer et glizser pour insérer dans la boite tous les ezpaces que vous voulez remplin. Mode de rempliszage total. Traitement CTF : [l 16 ME utilizé Partition D [l 74915 GE dizporibl=

e — . s AL
iy dematrer & (- @ 7 b CTPProHD-pablo.., = (<' = 50




Dle|d] & 4 A x| e @5 BHI @] 5| %] S =5 06 o]l 56l
[ 11 son | so2 | ow |

m Mettez le nouveau chemin d'accés dossier =13 o001

_ 00020
Dossier scénes: Mom de scéne: 00030

|\Crater Software\CTP Pro HDAS cened |pablo 01_v04 00040
000
| Chapitre | Séque... | Scéne | Images | Ltiliza # 00060

1] 1} 1390 00070
1390
1390

O00EC
1391 [uu]uizle)
1391 0010
1291 o1
1391 0120
2451 00130
2451 = 001 4
2451
2451
2451
2300
2300
2300
533
533
533
533
533
533 »
| @

NestorDB:. .
MestarlE

de sauvegarde c[e a barre d'outils du : 4 B

- Audaciy Mestor0E_...

» Ir
bureau Ct ply = Qs

Mestorl07_...
Mestorl07_. ..
Mestorl07_. ..
Mestor7_...
Mestor7_...
Mestor7_...
Y CTP P 1.8 Mestor07_..

CTP Pro HD Mestorl07_. ..
MestorDg_. ..
+-{2) Archives Mestor8_...
+-{J) CnP MestorB_...
+-) Help MestarD8_....
=0 le brain MestorD3_...
= —) ST » Mestor8_...

P T

e e e e e e e e e e e e e e e e s e e e

Annuler

@@@@f@o‘l@@ a | o2 (s8] [ /|

3 ai Wivacité
B ——
2 1 e antrazte

Couleur comecte

MIRIRIL LR AL Lol Fiou
cmmE | F B | Sélectewr| S | [ _ Opacks |
I ——— Traitement CTP : [ B MB wtilizé Partition D: [l 4917 GB dispo-'-
s dematrer . & /2 @ 7 b CTPProHD-pablon... = R:) Vo=@ &




& CTP Pro HD - pablo 01_v04

Fichier Réaliser \isionner Insérer Image Son  Lecteur Outils  Alde

D@ & & x| B@e| =5 BHIE @lo] %] ®l%| Fle ] lE[E] G s w0 S )

[Fo |Ccam | Bor |[Tcam|[Ccam|a [ 1 s | sz |ov| & | B | c | BGR |~

& e“mon : _ . | IBEEE
inglet "vision- Astuce ERE |
a |'interface Pour remplirde; ptlts°§§spaces |
p. Au bas du menu quis'affiche, (oeil, bouton de veste...)pres-
l électionnez les rubriques "Montrer sez la touche Caps Lock du cla-

ao1o

- 7y = 11 |
e trait" et "Montrer trait=# couleur" vier numerlqu?Le curseur de Ia

13 00130
]

t pelgnez comme vous-avez procé- sou_ris prendrata fonmeod une
é jus amena it 16" curseur Croix. Amenet% q:roFx dans la
traits-et en cli- zone a peindre puis Fllquez pour
aliparavant sélec- laremplir. = |

22

eurjdansune palette.

00020

validéz efPpressantk touche OK

Important
Eorsque VO crez vos dessins avant

00030

ntour du
' @space,
iture débor-

00040 K

| -= |G

Wivacie
Contraste

j | | Couleur comecte
o[« |« mliw| > 21D : —
Jo| I = 1 K ] : Opacité

Traitement CTF : [l 9B utilizé Partition D: [l 74917 GB dizpor-'-

I —— ; - —
15 demarrer & /2 @ 7 b CTPProHD-pablon... =H Q‘ == I



B G %70l «f x| 8|l

@] BH(| @] | ®[®| TI= ] slB88] B = i < o

: Pour _peindre (_Ie petites surfaces - ) ! dispositif C|I.II fait partie des Is d 0o
omme un 09I|, une fois fue vous avez saisli 1 3 - 1 = | oooso
otre couleur a I'aide de la pipette pressez et [J{ einture possede 3 boutons: R o
aintenez la touche Ctrl de votre clavier puis -+ le 1er fait varier la taille d'un bro#sé, ot
menez le curseur prés de la zone a colorer. || == le 2&éme fait varier la consistance d'uheggégrosse
quuez'le boutfm gauche, le curseur prem! la i BémeiaitxaneLtopacitéd' e *,rq ge
orme d'une boite que vous pouvez agrandir en . '
aisant glisser la souris de fagon a ce que la : smarque. Seuls le pinceay, I'a r Fal? wrsh
oite englobe la zone en question. Puis rela- a.gomme et le tire-lignes son —G;DI“CEF‘“@S
hez le bouton. La zone est maintenant peinte. ar ces fonctions. = I I
our modifier la taille du pinceat;:cliquez
i 'outil "pinceau”. :ﬂé cliquez
le-bouton de taille (fléché). Amenez le cur-
utils d ture Y [Seur de la souris dans la petite fene #reié
gauche des fonctions et faites glisser Ig souris,
ai /fvous verrez un cercle grossir oy diminuer. Les
vdleurs numeériques situées a d Bﬁbe'dq bouton
léché défilent. Pour modifier | cé‘i isistance et
opaC|te d'un des 4 outils, procé ez de la méme
: maonlere en cliquant successwe lf sﬁr les 2
A P le curseur dg
’T SN N G affiché a I’ ecran_d:
. :5': || e B ~I{ il ar vous meéme. : =
1 [ — ] Y | . O B e I 53



& CTP Pro HD - pablo 01_v06

Fichier Réaliser \isionner Insérer Image Son  Lecteur Outils  Alde
Ol B f S % B0 4 X Bk B H| s O

ture I'image sélectionnée dans une
couche image;

Cet icone représente le "récipient” de
la couleur actuelle et précédente des

placer la couleur de |
images) sélection
et affichée a I'es

III]WL] fi] ¢ 4 XAPIE AN

=I1E3

|*"I AILILIL L)
=] - =k

L
J 10
[ [

Cliquer dans un espace fermé pour le remplir de couleur. Utilizer Chrl, Alt and Shift pour d'autres options. Mode de remplizzage total.

[ ——————— " -
iy demarrer & /2 @ 7 b CTPProHD-pablon...

el E@JMJJ

[ 1:1 FovL

w| - @ | & w| R =

¥ cam

votre persennage affi

I'écran occu-
-

O0osE

pe lerécipient de couls

g gcl:[ugjje, sélec- =

tionnez la nouvelle co
vant d'une palette. La

tueli& Pms cliquez I'icor
de traitement d'image/i

ur en yous ser- -
uvell€touleur

pie t de éBuleur ac-

(3{- des outils
personnage

change de couleur. Cli
firmer. Une boite de di

juez OK pour con-
Eﬁ)guq vous deman-

dera’si vous voulez ap

liguer cette nou-

3 | F

velle couleur aux autreéﬁelén‘lents- sélec-

tionfiés.

25 |
26 |

| Vi

"4 Vous pouvez ajustgd vﬂvaqte, le con-

raste, la couleur corrt

< S

Couleur actuelle
Couleur précédente

le flou, I'opacité

31 |

re|et en action-

en cliquant sur le par3

33

’ our confirmer

nant le curseur. Clique

EEEEEEEEE St [

Traitement CTF : [l

ivacité
Contraste
Couleur comecte
Flou
Opacité
B MB utiize Partition D: |§5l TAR AR
I — e = "
FrRE)T LIS M @R €
=

54




& CTP Pro HD - pablo 01_v04

Fichier Réaliser \isionner Insérer Image Son  Lecteur Outils  Alde
D|e|@| & & %[B0 «| % @ & H| | @ o .| #sE|®| BT =) ww| ~l 2

vl [Feam|Fa [ITe |Fc |Fo | cem | Bor [ cam [T cam |a

[ 111 son [ sz | ov]| & | B | ¢ | BcR|A

verse les donne

elements

fiche. Vous po
Imaginons que j¢
ments 8-9-10. 8

maintenant K

ent trois espaces vides. Si par contre je sélec-f~

Fl 11

1-2-3-4-5, j'obtiens les—

bression je fais glisser la

. Vous pouvez sépare
é dire leur attribuer u
'Iément

- 7|
als=-

|*"I AL R L Ibo]

By e

s dematrer &~ g

G

) K | |

00o1 o

00020

|
| oooso
|  oood0

tionne "retirer”, ces trois éléments dlsparalssent
mais les images 11-12-13-14 remontent pour
combler le vide. Nous avons déja traiteé la

fonction "répéter" précéde@ént LE"dépIace'-

ment des données de la pa

m 17

de stockage a la

page d'exposition peut aus:

sie t}e exécuté en

149

nzo
2

u piusmurs ele-

ments de la page de stocka

=]

R'ui "copier",

en cliquant le premier élén'ﬂpgl

che image de l'autre page,

vide d'une cou-
s clique droit et

[

"coller". Vous pouvez aussi

o

éouper" un élé-

- ra-stipprimé-de IEouche mais vous

pouvez par un clique droit |

34

e*:o#ier autre

part car il reste en mémoir

.35

. N EEECE e
EEIIIIIIIIII Sdectou] [N

@ CTP ProHD - pablo 0.,

Traitement CTF : [l

11 ME utilizé Partition D Sl

B
ivacité
Contraste

Couleur comecte
Flou

Opacité

749.01 GE dizponi
FR “2 TS G e E R




& CTP Pro HD - pablo 01_v05

Fichier Réaliser ‘isionner Insérer Image Son  Lecteur | Qutils | Aide

Nlelal] & 8] sl « x| sl 25 e el 5 o 3 s wHe = E commande "Renommer” qui permet

liquez I'onglet "Outils" de la barre de me
puis "Options". Cliquez ensuite "réglage d
nage". Dans la fenéetre qui s'ouvre cliquez s
e petit cercle accolé a la fonction "remplac
liquez OK pour fermer la fenétre. Assurez
ous que I'élément a remplacer n'ait aucu
epétition. Dans la page de stockage clique
sur I'élément "remplacant” et déplacez le
selon la méthode habituelle. Le curseur de
souris prend la forme d'un rectangle que v
amenez sur I'élément a remplacer d'une cc

AEIEIE RNl A Zlel2| 4|2 ¢ N

sIEED

||| [ p]|D)

. R S —
s de séparer des éléeéments s | c | sor|a
1 (NIRRT Y oaose
E : g 00020 : 00048
00030 00058
00040 00068

m00so ' Do0s8
00050 '  D00%B
Elilire] '
00080 :
00090 : :
~a#e Exemple
o110
0120
o140

‘Supprimez les répé

Eventuellement reno
une fois remplacé

e|Z|cB l?ﬁ

Contraste

Couleur comecte

Flou

N EEECECEE
. EnEREaEnEE e —

iy demarrer & /2 @ 7 b CTPProHD-pablon...

Opacité

Traitement CTF : [l 749,78 GE dizpon




# CTP Pro HD - pablo 01_v05

Fichier Reéaliser ‘isionner Insérer Image Son  Lecteur Outils & Aide

Dlw|a] i & 4 [50] «f x| Bld|u] @)E] 8|HTE Sl =l sl%| T olE|s] wie o) vl sl o)

|11 FovL [Feam|["2 e [Fc |[Fo |[Ccam|FBGR | cava

00010 00014
1% : 00020

19 | TOG160 : ' | oooso

20 | ooiEo | ' ' : ' | ooodo

1 i ] ] : ] : 00050

72 : i 0060

3 ) : 00070

24 b ; b : : 00080

25 | i 00090

let "Outlls“ + "Optlons" de la barre de B wis _ o

77 : o110

menus. Cliquez ensuite sur la rubrique | e " - . | oo

29 B H a014c

"réglage de page". Dans la nouvelle &

e

enetre cliquez sur le petit cercle accolé &

b

34

la fonction "Insérer". Fermez la fenéetre. =

Dans la page de stockage cliquez sur I'élé- .
ment que vous voulez ajouter et déplacez

38

le jusqu'a la couche image voulue de la

page d'exposition. Le curseur de la souris

prend la forme d'un barreau d'échelle que | —
ous positionnez entre deux éléments (les = | Eventuellement Rej
Gt S el une fois insére

m|E® | QlE 3

e e

l*"I [« m | > D|

L EEECE
EQIIIIIIIII Sélecteur| [N

Traitement CTF : R 11 MB utilizé Partition D: |5l

& CTP ProHD - pablo ...




& CTP Pro HD - pablo 01_v06

Fichier Réaliser \isionner Insérer Image Son  Lecteur Outils  Alde

D|w|W| & & &|%0 « X 8[@/u 6@ e/H § - : S[B| W | 53

= 7oL [veam[Ta e [Foam[Fe [rcam[ o Jreawal [0 s; | sz | ove| o | B | ¢ | 8BoR |»
00150 K| O001A 00158 0000 | [ oooio ooora 00038

aa0sc a00sc O00SE

ton g;aucheode la sourise f tes la glisser:-

0o0sC | 2Pu0s0 0005E

- ‘en remontant jusqu'aux premlers élé-
e piusieurs couches images pour | imem;§ voulus de ces 3 G qcﬂe$ ‘Ces 3 cou-
n'en faire qu'une. Imaginons que vous | is. Pui "%?Cheme bouton
ayez les couches A, B, C remplies et dont | de I&souris. Cliquez maintenaiit sur I'outil

les éléments sont en interaction (comme | "Mélanger les éléments” de la barre d'ou-
3 personnes qui marchent cote a cote) . Jtils..Une fenétre d'ave “séerhent pop up
pour meélanger les éléments des 3 cou- 'vous-demandera conf atlon. Confirmez.

aoz4B

ches, activez les en cochant la case du , 'Les couches B et C serot |V|dees. Tous les

- 3 ‘éléments seront réu qns la couche
€ | ‘image la plus a gauc | savoir la couche
‘A dans mon exemple |

|
ction pour faire

de la'place dans la page

00308

k 00328

Marge de numerota i

i i=le] K

ml|E P 1 @’ Q @J W[ 7| Reintiaiser| |
!:' " ¥ Urités de champ
0} [xPan [1130 vPan| 847

Hl |1|| ||I'| | |D| & Zoom ’W Flou ’—
ly ; Pivater W Opac ’T i 1 7 » "

Traitement CTF : [l B MEB utilizé Partition D: [l 749.71 GB digmmtt

FF!.Q'-)" LIS e



& CTP Pro HD - pablo 01_v04

Fichier Réaliser \isionner Insérer Image Son  Lecteur Outils  Alde

D@ & & (%0 4 X| 8@ [©E| @] = ®l%| Bl ] (@8] e o) Bl S S

1:1 [ ouL M [ 11 sm | si2 | ov| & | B | ¢ | BoR|A
D00EC) DOD1C  00D1A

Voyons d'un peu plus prés les ouver-

tures de page.

000sc

- En maintenant pressée la barre I

T 0007

: § d'espace du clavier vous actionnez

9 ulu]ul=le]

n n s

11 oo

L pages d'exposition et de stockage;

13 00130

t I - En maintenant pressée la barre

16

T d'espace du clavier + clique droit

T | vous zoomez I'une des pages voire

20

i |
: de visionnage; f Touches de

22

= || touche ARRGr du clavier vous zoomez défilement
|

= la page d'exposition;

26

7/ N N -Les barres de défilement actionnent

]

z horizontalement et verticalement les
= 1 pages;

33

34 | - Double cliquer le Séparateur élargit

35

- la page d'exposition;

37

= - ) -Cliquer la touche 1:1 restaure la taille

B S ' e,
PEl=IRS @QI@J e 2@ 2| 4|4\ e = cB| [+ 7]

Ll [ T 19,0 [
@- S ai— s —— T 5 Comase
02 B i} 5

,4| <l m| > | |-3| Al ™ @.F_-J,_-’_-. v — | [T00 % AN —
BE o ) . EEEEEEEEEE St Opacité

Cliquer dans un espace fermé pour le remplir de couleur. Utilizer Chrl, Alt and Shift pour d'autres options. Mode de remplizzage total. Traitement CTP : [ B MEB utilizé Partition D: [l 749.01 GE dlspor :
P —— - E =
is demarrer & (- @ 7 b CTPProHD-pablo.., Fr Q) LIS @R _(_‘




& CTP Pro HD - pablo 01_v04

Bichier Réaliser \isionner Insérer Image Son  Lecteur Outils  Alde

DllE] & @) 1 [nlo] « x|| 8@l 6] sl slo] 5 = 2 wEs i@J_L“JI"'"'Eprorateur

Cliguez sur un élément d'une couche imag
dont les lignes et le contenu soient peints.
Cliquez maintenant en alternant le premie
et le troisieme bouton des modes d'afficha
en regardant votre personnage a lI'écran d
lecteur. Une fois vous voyez les lignes seul
une fois la couleur seule. Main nt cliqu
la touche du milieu, vous éz contou
|et le contenu colorés. g( =

QOdes d'afﬁchaae ) ”2%%
N

-
=

A b & &

o

-

CilaaezZ U elementde
qui est attenant a un

ooo1 O 0001 A

qntl peint de la

couche image. La fene
caméra s'affiche en ba
quez Pan x ou y d'une

~— mode d'affichage pour

grgphlque
burezu. Cli-
et l€2éme

'une miniature

de votre personnage s
fenetre de I'explorate

I'écran de visionnage

seur de la souris sur le||

isiblé dans la
ﬁ1e ez le cur-
o nage a

|‘|na htenez

15

pressé le bouton gauc
faites la glisser a droit
votre personnage du ¢

nétre de I'explorateur

_tangle_uerl:_qqugptes

nage. C'est intéressan

faire entrer un person

%q Ia souris et
faisant sortir

)am P dans la fe-

27

S vdyez' un rec-

29

: voﬁre person-

n on veut

| EX]

dans le champ

ou le faire sortir. Le ca @r&puge repre-
sente les limites de I'écran de visionnage.

-

." / Fiéinitializer :
W Unitggd
kS ikl

-
o I T

| Fivoter]| 000 Opac|[ 100 |-

& CTPProHD - pablo 0...

161

ratement

it}

e

21 61

ublize Fartibion L

L e e
R&)F LI=D



& CTP Pro HD - pablo 01_v04

Bichier Réaliser \isionner Insérer Image Son  Lecteur Outils  Alde

DleE B & %o « % B§Es

=] B[ @or "l

sl%l S

- Revenir au début
- Lireal envers

S PALGEAVAPIL dANES

g@wmar >

Cliquer et glizser pour interpréter la caméra.

I P <
iy dematrer Era >

@ CTP ProHD - pablo 0.,

|
Sélectewr| |NNGNINEGD

wlﬁlﬁl calﬁl #41 f‘” __

o de Ia page de stockage ve G

§ couche image (par exempl

| Deplacement des élé 1ents

De meme que vous déplace

-

a ) NO = g

12

0001 0 - 0001

00030

;::Igs données

a lpapg_p ex-
imémedela

page d' expOSItlon deplace dﬂ$ eleﬂients

d'une couche image vers une

14

OVL vers la couche A, ou dc% aA
Mais on ne peut pas déplacer c# , .
ge \y.ers: une

nées issues d'une couche ima

duth'e?iliiz
e Ia| couche

I couche caméra ou une cou
Jvice versa.

On peut renommer toutes

25
26

s

Jimages par des lettres alph

C, D ...) excepteé les couch

fsont immuables (bien que

possedent une lettre alphs
- heBG-R—est—Ia4:ouc

Traitement CTF : Dl

31
Ay
]

33

35

=ik

24 MEB utilizé Partition D [l

che 'sohore--et

¢odches

lazﬁétlc*ues (A B

YL et BGR qui
qlements

@t qqe)

" Wivacité
Contraste
Couleur comecte

Flou

Opacité

749.01 GE dizponible
FR &Y LIS R ¢
L




F Pro [} DabIo U [}
Bichier Réaliser \isionner Insérer Image Son  Lecteur | Out||5 A|de

W & o s(ho) o x| Bl 6] slHE slo] 5 sl S < slalsl Eo] S| w5 ol

1III

1:1 WovL [V c
—— "fImages d¢Referénce 3 & o
i Cette foncfion est trés pratique. VBis la trouz:
; verez parmi les outils de visionnage. Regar- -
peagens = dez mon écran! Vous voy ﬁ;'i*nagﬁ;;actwe
ey | oS L iqué dans la-couche
(A P2 S - L - 00110 -
\ : 7/ E Image) et moins distinctement lesrdeux ima-
o “1 - “Rges qui la suivent dans la cqm:he. C'est utile
- pour apprécier la décom ion d'un mouve-
E ment. Pour exécuter cette fonction, cliquez
- [z~ fl'onglet "Outils" puis "Optioi s" de la barre
. \ \ ==~ «fd'outils du bureau. Dans Iir?ialiletre qui s'affi-
- / ; 24 i = 24
) &5 A A che cliquez "Réference”. Dat tte nouvelle
;\\-‘f?" z fenetre cliquez sur le petitcercle accolé a la
6,5} ~ fmention "Image f:le refer i PHIS parame-
- e - (2" “ftrez le nombre d'images précedent et qui
. suivent I'image active. Par-éxemple si voulez
am voir a I'écran les 2 images |prbcedent et qui
==l [ suivent I'image active tapez 2| déns le champ
_L - e > [® isi IS ré : ité IaV|5|b|I|tea
Bl A 2le|o| 4| AN . By
e ﬁ' | BT E i des outils de visiontiage.
M| m > ) :
BE o 4l o Sélecteur| [N [T B T

Traitement CTF : [l 11 ME utilizé Partition D [l 74898 GB dizpo "

62



4 CTP Pro HD - NestorO8_wi1 v
Fehlr Bdiser Vistrre Tefres Image Son Lecleofll Oullls Jog — 3
il 5 ) 26 @] x| iwlu) 17| R, Wou s Bl

Référence

 avec les

' Puis cli.

outils de gision
activer ou desa
fonction.

Outils de visionnage

1

[
[
|kt
501t vous

an que le

NI T

g

llez




Dlele & @ (0o «f x| 8lscl b6 slHE @07 % si® o mlElsl el S| w5 o
: | e e e qios [Ce o | cam|#BGR [T cava [0 sor | sz [ ove| & | B | c | Bor |4
00150 . K 0001A, 00018 | [ oooio [ooora

. | ]

¥ Guide de Référence
g "11S B -} ~TI - P a TAIT Mauer Page p:é:céden‘fe Démarrage Imprimer Options

apparaitre un sommaire, un index et une Sormaie |index | Rect 4 | | CTP Giiide d& Reférenca
fonction recherche. Pour ouvrir un théme » &) Lancer & Instaler

= 3 tenus enu Programme i
cliquez le ou tapez le dans le champ de » B Racoourcis Clavier e

= [8] Barres d'outils ! mage pour naviguei

saisie de la fonction recherche. Cliquez - 8 Outs

par exemple sur "Menus". Une représen- = REspacosds tiaw B it b e [ETEER
tation réduite de la barre de menus du bu
reau ctp s'affiche. Cliquez sur un menu

quelconque. Il s'affiche a droite (cliquez
sur l'onglet correspondant de la barre de
menus si il ne s'affiche pas). Pour affi-
cher un sujet sélectionnez le. Certaines
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L'Arriéere plan

L'arriére plan correspond a |'espace dans lequel vous animez votre
ou vos personnages. Ce peut étre une rue passante, un chemin
forestier, une piéce intérieure etc. Le montage de l'arriére plan
€tant un peu complexe, j'ai fait le choix de vous l'expliquer avec
I'exemple suivant :

| L") -
A ! -

"."'-H' -

Cet arriére plan est constitué de 4 feuilles de dessin non perforées
(21.3 x 29.5cm) que j'ai numérotées dans I'ordre ou je les scanne-
rai. Notez le cadre noir de chaque élément pour éviter des soucis
de peinture. La croix bleue n'étant la que pour mieux distinguer

les 4 images et le prolongement des lignes d'un élément a ['autre.
Comme vous |'avez remarqué, il s'agit d'une partie d'une piéce in-
térieure. De prés vous voyez 2 cotés : le mur de face et le coté
gauche que j'ai dessiné en biais afin que le lavabo et la porte soient
plus visibles. Comme mobilier, vous notez un lit. Je I'ai inclus
dans l'arriére plan parce que c'est un élément fixe. En effet, tout

65.1




élément que vous €tes amené a déplacer, comme par exemple une
table, aura sa propre couche image a l'instar d'un personnage. Et
une fois votre arricre plan composé, vous pourrez amener et arti-
culer vos éléments a l'intérieur.

e b= |

.n-n-.-.up..,..m.-..l- e |

F

g Rsver. 8

Commencez par cliquer sur le ler élément vide de la couche BGR
de la page d'exposition puis faites la chose suivante :

I!lll_' 5 __'_' I_ £ '.:.;Eu. .i .- '




L'écran suivant s'affiche :

e = [ ===l 1%

'I|1-.'Fi" .

CEE T T = ‘- i 1 .
E | S e -
P SR Sy S a— s A e =,

(Quand vous avez validé par la touche OK vous ne pouvez pas
revenir en arriére 2 moins de supprimer I'élément de la couche
BGR et de recommencer.
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Une fois que vous avez peint votre arriére plan, cliquez la com-
mande « Montrer la taille entiére » des outils de visionnage. Puis
activez la couche caméra qui suit la couche BGR, pressez par
exemple la fonction X ou Y Pan du graphique caméra, amenez le
curseur de la souris sur I'écran de visionnage et par un clique-
gauche, positionnez votre arriére plan comme bon vous semble.
Vous pouvez également I'agrandir ou le réduire ou lui appliquer
un léger flou avec les autres fonctions du graphique caméra.

Remarque : les petits traits que j'ai tracés sur I'image 4 et qui me
servaient de repéres pour aligner mes 4 images ont été effacés
avec l'outil « gomme » des outils de peinture en ayant au préalable
pris soin de presser la touche « Afficher les lignes » issue des
modes d'affichage.




Exemple d'une marche

2.l s’abaisse avant la 3. Le pied droit se léve, 4. Le point culminant du
détente amaorce son passage au pas pas: pied droit en |'air.

t. La jambe droite raidie en position 6. Position avant la détente; 7. Le lapin s 8. Position culminante;

ontact a jambe fléchit. a jambe gauche se léve, suivie parn®

Remarque: 1l faut en moyenne 8 dessins pour composer deux pas. Il vous suffit de dupliquer et
de répéter cette séne d'images plusieurs fois pour réaliser une marche. 66
20
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enregistrer des sons a l'aide d'un micro-
phone usb branché a I'entrée audio de
votre ordinateur.

(1) Commencez par ajouter une couche

la barre d'outils (nota:

couche est placée avan

boite de dialogue qui s'affiche co
rubrique "Son" puis cliquez OK.
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lume des haut-parleurs et celui
des sons wave.

(4) Pressez I'outil “Importer un

son” de.la barre d'outils, Dans 3.}

00248 =

enreglstrer puis "Parlez...".
Cliquez-sur "Stop" pour arréter
I'enregistrement. Le petit écran
doit afficher le spectre sonore

‘de I'enrégistrement. Vous pou-

(2) Branchez votre microphone a I'ordi-

vez sélectionner la partie que
vous voulez importer dans la pc
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aisant glisser le curseur jusqu’a son ex-
trémité. Cliquez sur "Lecture" pour écou-
ter le morceau. Puis sélectionnez la cou-
che de destination. Cliquez enfin OK pou
confirmer. Vous retrouvez le son dans la
couche sonore de la page de stockage.
Nota: Lorsque vous enregistrez un dialo-
ge vous pouvez vous
*Com er"” de la bar-
re d'outils’pour ajusterprécisément le
début du spectre et I'aligner a I'image
appropriée de la couche image. Tapez

servir du

14 Pour I‘hpormr un son d'un fi-
chier pressez I€bouton "Importe
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iquez sur l'icone a I'extrémité dv
champ de-saisie. Dans la fenetre |
navigation sélectionnez votre fi-
chier et cliquez "Ouvrir". Sélectio

nez la couche de destination. Enfi

¢5) Pour deéplacer un son de la pag
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tionnez tout le spectre en cquua h
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Cliquer et glizser pour interpréter la caméra.
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Exporter des images
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Options de Configuration : =

La plupart des options sont déja programmeéés.

Pour certaines comme les fonctions "remplacer/insé-
rer" ou "supprimer le contenu/retirer 6u§ é:goZuvez
etre amene a les modifier. Pour d‘é‘cdu;jl

options consultez la rubrique d'Aide de

tils. Pour accéder aux options de configuration, cli-
quez I'onglet "Outils" de la barre d'outils puis Options.
Reéglage de page: fonctions "supprimet le c|bntenu/

retirer”. 7
- En sélectionnant "supprimer le con

|
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24

deux cas de figure: 5
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. Vous voulez supprimer un élémq;néd'hne cou-
che image de la page d'exposition: et vous préfé-
rez garder I'élément vide une fois:la suppression
effectuée. Faites un clique-droit puis "supprimer"
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5T
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- Vous pouvez utiliser une tablei%graphlque USB

ou RS232 (comme la série Intuc

e Wacom);
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- Les systéemes d'exploitations c
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- Le CTP peut lmporter/ exporteif;lg foirmats sui-

vants: AVI,BMP,CTP,EPS,EXIF,Flash,FPX

JP'EG LEAD,MAC,

MSP,0S2,PCT,PCX,PDF,PNG,PSD,RAS,SGI/
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